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Tudo o que me diz respeito, a comecar por meu nome, e que penetra em
minha consciéncia, vem-me do mundo exterior, da boca dos outros (da mae,
etc.) e me é dado com a entonacao, com o tom emotivo dos valores deles.
Tomo consciéncia de mim, orginalmente através dos outros: deles recebo a
palavra, a forma e o tom que servirao a formacao original da representacao
que terei de mim mesmo.

Bakhtin, 1972
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APRESENTACAO

O Programa Protegendo Sonhos da Fundacao Abring, desenvolvido em quatro capitais brasileiras: Sdo
Paulo (SP), Salvador (BA), Vitéria (ES) e Sao Luis (MA) visa promover o avanco da aprendizagem em
Lingua Portuguesa e Matematica dos estudantes dos 8° e 9° anos do Ensino Fundamental Il, ao mesmo
tempo que estimula e preserva os sonhos e projetos de vida destes atores do processo de ensino-
aprendizagem.

Ao trabalhar com as equipes docentes das escolas municipais, a Fundacdo Abring traz como proposta
os olhares interdisciplinares e multimodais as disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica. Entendé-
las nos contextos contemporaneos, a partir de metodologias ativas de aprendizagens, é fundamental
para que o processo de ensino seja integrado e integrador. Os jovens sao vistos aqui como protagonistas
e seres atuantes na propria aprendizagem formal.

Com a intencao de reforcar e incentivar a implementacdo das metodologias propostas pelo Programa
- Protegendo Sonhos, desenvolvemos este box pedagégico composto por quatro volumes:

Volume 1: Temas transversais: as adolescéncias, seus contextos de vida e protagonismo no processo de
aprendizagem;
Volume 2: Uma abordagem interdisciplinar da multimodalidade da Lingua Portuguesa;
Volume 3: O ludico como estratégia na imersao da Matematica e a interdisciplinaridade;
Volume 4: Catalogo com sinopse de videos, livros literarios e jogos matematicos indicados pelo Programa.

Esta colecao destina-se a profissionais da educacao, assisténcia social e demais pessoas que trabalham
com adolescentes. E nosso desejo que favoreca a compreenséo e facilite a aplicacdo dos contetidos
trabalhados nos cursos oferecidos aos participantes das atividades desenvolvidas pelo Programa.

Interdisciplinaridade: considera¢6es essenciais

A interdisciplinaridade vem com a necessidade do homem unir e conhecer as interacdes entre 0o mundo
natural e a sociedade, entre conhecimentos racionais e sensiveis e entre saberes diversos, porém
conectados por pequenos ou grandes elos que até entdo eram ignorados. Aparece formalmente
em meados de 1960 na Europa, mais especificamente na Franca e Italia, com o intuito de suprir a
necessidade de um didlogo entre diferentes disciplinas escolares, que eram vistas como conhecimentos
isolados dentro de suas especificidades e avaliados de forma linear, sem a interferéncia externa ao
conteudo apresentado.




Romper as barreiras que dividem as disciplinas como gavetas e interconecta-las une e amplia a visao do
educador, sendo que um professor da area de Matematica, ao trabalhar uma situacdo problema, podera,
em conjunto com o docente de Lingua Portuguesa, por exemplo, analisar as sintaxes gramaticais do
texto utilizado, a grafia correta das palavras e a interpretacao do texto apresentado. Um exemplo sdo
as famosas “pegadinhas” de avaliacdes, nas quais o objetivo final é resolver um problema matematico,
porém se 0 aluno nao dominar a interpretacao de texto e a logica, a real intencao do problema passa
despercebida.

Do ponto de vista da diretriz da politica governamental, o Ministério da Educacao, por meio da Base
Nacional Comum Curricular, destaca em uma das dez metas, uma proposta pedagdgica de forma
transversal e integradora. E necessario entdo, que as redes de ensino compreendam e adaptem as
necessidades do seu curriculo para que esse didlogo ocorra de forma a potencializar o processo de
ensino e aprendizado.

Decidir sobre formas de organizacao interdisciplinar dos componentes curriculares e fortalecer a
competéncia pedagdgica das equipes escolares para adotar estratégias mais dinamicas, interativas e
colaborativas em relacao a gestao do ensino e da aprendizagem.

(BRASIL, 2017, p.12).

N6s, no Programa Protegendo Sonhos, apresentamos a proposta interdisciplinar como mais um
instrumento no sucesso da aprendizagem dos nossos alunos, pois, ao interagir com diferentes saberes,
o aluno se torna capaz de (re)construir conhecimentos, formular aprendizados e desfragmentar o
conhecimento, visto que vivem num mundo dinamico, acelerado e integral. Acompanhar esse ritmo s6
traz beneficios e abre as portas do conhecimento de maneira efetiva e continua.

Sabemos das dificuldades de se comunicar entre os pares com frequéncia dentro do cotidiano escolar,
porém acdes simples, como o partilhar do planejamento, a realizacado de eventos coletivos, tais como
gincanas, avaliacoes coletivas, eventos publicos na escola, jogos interclasses, grupos de xadrez, danca,
leitura, esportivos em geral, é uma forma convidativa para se utilizar a interdisciplinaridade com muita
eficacia.




Tomando como exemplo, um campeonato de queimada entre as turmas, podemos utilizar diversas
perguntas que precisam diferentes saberes para se encontrar as respostas, tais como:

Quantos jogadores por time? Qual a medida da quadra? E possivel tabular quantos querem participar
dos jogos?

Como se da a organizacao dos vencedores x perdedores numa tabela? Qual a média de tempo das
partidas?

Quais sao as regras? Os times possuem uma torcida organizada com grito de guerra? Como surgiu
a queimada?

Dentro dessa linha de raciocinio, diferentes habilidades podem ser trabalhadas, a construcao de textos
coesos e com informagdes bem explanadas de acordo com o género textual adequado, a histéria do
esporte como base de socializacdo e de diversao, a construcdo de graficos e tabelas com os dados
obtidos antes, durante e apds 0s jogos.

Nas sugestdes de atividades propostas nos volumes deste box, encontramos situacoes em que a
interdisciplinaridade acontece naturalmente e pode ser bem aproveitada, vamos destacar aqui acoes
dentro da Matematica e da Lingua Portuguesa, mas é valido que todos os professores aproveitem esses
momentos e insira-os em suas aulas.

Nos Temas Transversais, a atividade sobre corpo e a cultura fitness abre espaco para, além do ritmo e
do exercicio mental e fisico, a construcao de cartazes com textos explicativos sobre salde e beleza, em
gue os alunos, sob orientacao do professor de Lingua Portuguesa, aprofundem os géneros narrativos,
suas especificidades, a coesao textual, a coeréncia escrita, a grafia correta, os dialetos de um grupo (no
caso o grupo fitness). Em Matematica, pode-se elaborar a construcdo de graficos de diferentes dados
dentro do tema, o célculo do IMC (indice de Massa Corporal) e da velocidade média num determinado
exercicio, a contagem de tempo nos exercicios.

Na apostila de Lingua Portuguesa, no estudo de caso, além do uso 6bvio e direto da linguagem oral
e escrita e suas constru¢des gramaticais, o professor de Matematica pode aproveitar e tabular dados,
criando registros matematicos dos eventos realizados e fazendo célculos de média participativa dentro
das situacoes.

Na atividade com tangram, na apostila de Matemadtica, além do trabalho com as formas geométricas,
suas propriedades e célculos, o professor de Lingua Portuguesa pode solicitar que os alunos registrem
as histérias criadas com o tangram, solicitando que estes criem textos com diferentes géneros textuais
(quadrinhos, fabulas, lendas, jornalistico, etc.).



Vale ressaltar que a interdisciplinaridade da significado e vida aos contetdos escolares e conta com a
interacao de toda equipe que, com a ajuda e a intervencao do coordenador pedagdgico, delineia e
constréi acdes coletivas que sao executadas de forma natural no dia a dia, com ganho para o grupo em
conhecimento, em interacao e em experiéncias que valorizam e potencializam o trabalho docente e o
aprender discente, como sintetizado no quadro abaixo:

Pontos Uteis para se lembrar ao trabalhar de forma interdisciplinar’

® Parta de um problema de interesse geral e utilize as disciplinas como ferramentas para compreender detalhes.

® Como um professor especialista, vocé tem a funcdao de um consultor da turma, tirando duvidas relativas a sua
disciplina.

® Sempre que possivel, inclua no planejamento ideias e sugestoes dos alunos e pesquise com eles.
¢ Faca um planejamento que leve em consideracdo quais conceitos podem ser explorados por outras disciplinas.

® Levante a discussao nas reunides pedagogicas e apresente seu planejamento anual para quem quiser fazer
parcerias.

¢ Recorra ao coordenador. Ele é a peca-chave e percebe possibilidades de trabalho.

* Lembre-se de que a interdisciplinaridade ndo ocorre apenas em grandes projetos. E possivel pratica-la entre dois
professores ou até mesmo sozinho, é uma parceria na compreensao dos contetidos diarios.

1. Quadro adaptado da reportagem acessada em https://novaescola.org.br/conteudo/249/interdisciplinaridade-um-avanco-na-educacao . Disponivel em 20 de janeiro de 2019.




INTRODUCAO

Atualmente diversos setores publicos e privados estdo preocupados com a eficacia do ensino e o
impacto social global que o baixo rendimento causard nas geracoes futuras e atuais. A Organizacao
para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE ou OECD) retine 35 paises com o objetivo
de democratizar e elaborar plataformas comparativas de solucbes de problemas comuns e politicas
publicas em geral, que possibilitem o alcance das metas propostas pela Organizacdo das Nacoes
Unidas (ONU) em 2000, conhecidas como Objetivos de Desenvolvimento do Milénio (ODM), em
que, através de metas globais que visam um futuro melhor para todos, podem nortear politicas de
prioridades e melhorias. Em continuidade, no ano de 2015, criou-se a Agenda 2030 e os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel, que fracionaram essas metas e as tornaram mais claras e acessiveis,
criando uma autonomia maior para que, por meio de pequenas acoes, 05 governos e pessoas pudessem
elaborar vivéncias e solucdes para problemas que afetam a populacao mundial. Destacamos o objetivo
4 dos ODS e alguns de seus subitens que sao relevantes a educacao diretamente:

Objetivo 4. Assegurar a educacio inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todas e todos.

4.1 Até 2030, garantir que todas as meninas e meninos completem o ensino primario e secundario livre,
equitativo e de qualidade, que conduza a resultados de aprendizagem relevantes e eficazes

4.6 Até 2030, garantir que todos os jovens e uma substancial propor¢io dos adultos, homens e mulheres
estejam alfabetizados e tenham adquirido o conhecimento basico de Matematica

4.c Até 2030, substancialmente aumentar o contingente de professores qualificados, inclusive por meio da
cooperacao internacional para a formacao de professores, nos paises em desenvolvimento, especialmente os
paises menos desenvolvidos e pequenos Estados insulares em desenvolvimento.

Dentro dessas tentativas de solucdes, temos o Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA),
gue possibilita avaliar o desempenho de alunos do Ensino Fundamental em leitura, escrita e ciéncias,
realizado no Brasil no ano 2000 e, desde entao, trianualmente. Em maio de 2017, o Brasil oficializou
sua solicitacao de entrada na organizacao, porém ainda nao somos membros cooperadores.




O grafico a seguir mostra o desempenho do Brasil na Avaliacdo do PISA de 2015.

Desempenho do Brasil no PISA 2015
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E notavel a distancia dos resultados obtidos no Brasil, da média mundial dessa avaliacao, seguindo
quadro? com posicao no ranking mundial nas esferas de conhecimento compreensao textual e
matematica:

Compreensao textual Matematica
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2. Quadro adaptado da reportagem acessada em https://novaescola.org.br/conteudo/249/interdisciplinaridade-um-avanco-na-educacao . Disponivel em 20 de janeiro de 2019.




Fica claro que temos um longo caminho a percorrer no refinamento de politicas educativas, o que deve
ser uma mola propulsora para que elaboremos estratégias mais efetivas de alcance e aprendizado para
nossos alunos.

No Brasil, o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio Teixeira (Inep) é o 6rgao responsavel pela
analise do desempenho nacional e, junto ao Ministério da Educagao e Cultura (MEC), coordena as
avaliacbes de aprendizagem nacionais, por meio de avaliacbes diversas aplicadas em todo territorio
nacional.

Criado em 2007, o indice de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (Ideb) surge com a proposta de
sintetizar dois conceitos importantes para a qualidade da educacdo: taxa de aprovacao e média de
desempenho na aprendizagem dos estudantes em Lingua Portuguesa e Matematica.

O Censo Escolar, Sistema de Avaliacdo da Educacao Bésica (Saeb) e a Prova Brasil sdo as estratégias
utilizadas para obter esses indicadores. O objetivo maior do Ideb é equiparar a educacao basica nacional
a média dos paises da OCDE.

Em termos numéricos, precisamos progredir muito ainda, sair da média nacional, que foi 3,5, registrada
em 2005 na segunda fase do Ensino Fundamental, para um Ideb igual a 5,5 em 2021. No ultimo Ideb
apurado em 2017, a média nacional para essa mesma etapa de ensino ainda estava em 4,7.

Desde a primeira versao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) em 1961 até os dias atuais, com
a nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Ministério da Educacao busca promover o direito ao
aprendizado por meio da coeréncia entre as aprendizagens essenciais, organizada em competéncias e
habilidades, que devem concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de competéncias
gerais, sendo a base para a construcao de propostas curriculares reflexivas e adequadas a cada contexto,
promovendo a autonomia do educador para definir qual o melhor caminho a ser tomado para a
conquista de bons resultados no processo de ensino-aprendizagem.



Dentro das dez competéncias gerais apresentadas na BNCC, vamos dar énfase neste material aos itens
4,5 9e10:

Objetivo 4. Assegurar a educacio inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida para todas e todos.

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita) e/ou verbo-visual (como Libras), corporal,
multimodal, artistica, matematica, cientifica, tecnoldgica e digital para expressar-se e partilhar informacoes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e informacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucio de conflitos e a cooperacio, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro, com acolhimento e valorizacao da diversidade.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao,
tomando decisdes, com base nos conhecimentos construidos na escola, segundo principios éticos democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Vale ressaltar aqui, que todo processo dos trés temas (Temas Transversais, Lingua Portuguesa e
Matematica) foi construido em conjunto com educadores e educadoras por meio de atividades
presenciais ja comentadas na apresentacao e introducao. Por isso, sua sequéncia didatica, fonte e ideias
de atividades aqui descritas sdo contribuicées pesquisadas pelos docentes envolvidos e sistematizadas
para uma melhor formacao dos que ndo puderam estar presentes, ou para quem vier a fazer cursos
em Sistema EAD. No caso deste texto, alinhamos a proposta com definicdes e desafios os quais sdo
pertinentes a Lingua Portuguesa.

DEFINICOES E DESAFIO

A Lingua Portuguesa, enquanto disciplina oficial, iniciou-se apenas em 1871, quando se exigiu 0 exame
da lingua para o ensino superior no pais. Ano em que também se criou o cargo de professor de
Portugués. Antes disso, a Lingua Portuguesa era ensinada pelos jesuitas, portanto seu ensino classico
se dava apenas como suporte ao aprendizado do latim.

Até 1940 nao existia uma Unica forma ou planejamento de como ensinar o portugués, cada professor




fazia do seu jeito e com seu planejamento. A partir da LDB de 1971, “o ensino de Lingua Portuguesa,
da 12 a 42 série, foi transformado em Comunicacao e Expressao. Da 5% a 82 série, em Comunicacao e
Expressao em Lingua Portuguesa” (SOARES, 2004, p. 19). No curriculo escolar, entretanto, as disciplinas
de Lingua Portuguesa e de Literatura Brasileira vieram apenas no antigo 2° grau, hoje, Ensino Médio.

No século XXI, a concepc¢ao de lingua com diversos usos e como instrumento de enunciacao, discurso e
intercomunicacdo comecou a ganhar corpo. Nessa visao, o papel desempenhado pelo aluno passou a ser
pensado de maneira diferente: como agente ativo, autonomo e construtor de suas proprias habilidades e
conhecimentos, de forma que os processos de leitura e de escrita passaram a ser vistos como o resultado

da interacao entre autor, texto e leitor. (SOARES, 2004, pg 32)

E nesse contexto e perspectiva que vamos trabalhar neste texto, a partir dos seguintes conceitos:

Lingua: Lingua é um conjunto de elementos como sons e gestos que, de maneira organizada, formam
a comunicacado. De forma oral (idioma) ou gestual (libras), ela possibilita a emissao de mensagens e sua
recepcao entre pessoas e povos.

Linguagem: E a compreenséo da lingua por meio de expressdes, manifestacoes e outros transmitindo
conceitos, ideias e sentimentos. A linguagem pode ser verbal, ndo verbal e digital. Para cada uma ha
uma forma de se comunicar, geralmente, no senso comum ou nas manifestacoes culturais, artististicas,
politicas ou culturais que advém da necessidade do emissor.

Ambas, lingua e linguagem, modificam-se de acordo com sua sociedade ou cultura local, grupo
social ou mesmo técnicas utilizadas. Entender as varias linguagens que podemos trabalhar de forma
interdisciplinar sera uma das abordagens deste texto.

Metodologia ativa: Mudanca de paradigma no processo de ensino-aprendizagem, a metodologia
ativa vem como uma didatica na qual o educador coloca o aluno ou aluna como protagonista no
processo educacional. Geralmente baseada na resolucdo de problemas ou criacbes de projetos, 0s
estudantes, a partir de uma problematica ou situacao, constroem as possibilidades de suas resolucoes.
Entender as varias formas de se fazer essa transposicao didatica sera um dos objetivos deste texto.
Campos de aprendizagem: Espaco fisico em que ocorre a situacao de aprendizagem. Neste texto,
também temos expressdes como “sitios de aprendizagem” ou “espacos de aprendizagem”.

Campos de experiéncias: Na Base Nacional Comum Curricular, os campos se referem as
competéncias que devem ser aprendidas e/ou estimuladas como nocdes, habilidades, afetos e valores.
J4, as experiéncias sdo acoes vivenciadas de forma direcionada para que os estudantes cheguem a um
processo de aprendizagem anteriormente planejado pelo docente.



Neste texto, as abordagens dos campos de experiéncias e aprendizagens serao trazidas como formas
ludicas de pensar interdisciplinarmente os conteddos a serem trabalhados, tanto em Lingua Portuguesa
como em Matematica, afinal, os olhares educativos sdo multiplos e intencionais em todos os contextos
desta publicacao.

Os desafios que trazemos sdo como pensar “fora da caixa”, deixando com que o estudante seja o
protagonista, e vocé, docente, o mestre condutor da aprendizagem com a intencionalidade pedagégica
gue confere as normas legais apresentadas pelo MEC. Boa leitura!

ASPECTOS MULTIMODAIS £ AS LINGUAGENS

Neste material veremos a interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa, Matematica, Artes, e 0s aspectos
multimodais envolventes da linguistica, linguagens e semidtica na perspectiva das metodologias ativas
de aprendizagens:

A abordagem de categorias gramaticais (fonéticas/fonoldgicas, morfologicas, sintaticas, morfossintaticas)
e de convencoes da escrita (concordancia, regéncia, ortografia, pontuacao, acentuacao etc.) deve vir
a servico da compreensao oral e escrita e da producéo oral e escrita, e ndo o contrario. Dessa forma,
os aspectos linguisticos abordados em atividades de leitura, escrita e oralidade podem ampliar os
conhecimentos dos/as estudantes em relacdo a variedades que eles/as ndo dominam ainda, sem
desqualificar as variedades de origem. Conforme o avanco na escolaridade, é esperado um aumento
gradativo do nivel de sistematizacao e de utilizacao de categorias gramaticais, sempre na perspectiva
do USO-REFLEXAOQ-USO, e nio, vale repetir, da acumulacio de um rol de contetidos desconectados das
praticas sociodiscursivas da linguagem. (BRASIL, 2017, p. 41)

Ao pensar nessas metodologias, alinhamos, neste texto, o desenvolvimento dos campos de experiéncias
da Base Nacional Comum Curricular (2017), sobretudo no desenvolvimento das seguintes habilidades:

(EF69LPO1) Diferenciar liberdade de expressao de discursos de odio, posicionando-se contrariamente a esse tipo
de discurso e vislumbrando possibilidades de dentincia quando for o caso.

(EF69LP02) Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, antincios e propagandas
em diferentes midias, spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulacdo entre elas em campanhas,
as especificidades das varias semioses e midias, a adequacao dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do
anunciante e/ou da campanha e a construcdo composicional e estilo dos géneros em questao, como forma de
ampliar suas possibilidades de compreensao (e producédo) de textos pertencentes a esses géneros.




(EF6ILPO4) Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem a persuasdo nos textos publicitarios,

relacionando as estratégias de persuasao e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados,
como imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras de linguagem etc., com vistas a fomentar praticas de
consumo conscientes.

(EF6ILPO5) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges, memes, gifs etc. —, o efeito de
humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconograficos, de pontuacéo etc.

(EF69LP06) Produzir e publicar noticias, fotodentincias, fotorreportagens, reportagens, reportagens multimidiaticas,
infograficos, podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor, comentarios, artigos de opinido de interesse local ou
global, textos de apresentacdo e apreciacao de producao cultural - resenhas e outros proprios das formas de expressao
das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts culturais, gameplay, detonado etc.— e cartazes, antincios, propagandas,
spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel de
reporter, de comentador, de analista, de critico, de editor ou articulista, de booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc.,
como forma de compreender as condi¢des de producdo que envolvem a circulagio desses textos e poder participar
e vislumbrar possibilidades de participacdo nas praticas de linguagem do campo jornalistico e do campo midiatico
de forma ética e responsavel, levando-se em consideracdo o contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de
circulacdo desses textos e “funde” os papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor.

(EF69LPO7) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequacdo ao contexto producdo e
circulacdo — os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulacdo —, ao modo (escrito
ou oral; imagem estatica ou em movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semidtica apropriada a esse
contexto, a construcao da textualidade relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando estratégias
de planejamento, elaboracao, revisao, edicao, reescrita/redesign e avaliacdo de textos, para, com a ajuda do
professor e a colaboracdo dos colegas, corrigir e aprimorar as producées realizadas, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, correcoes de concordancia, ortografia, pontuacdo em textos e editando imagens, arquivos
sonoros, fazendo cortes, acréscimos, ajustes, acrescentando/ alterando efeitos, ordenamentos etc.

(EF69LP12) Desenvolver estratégias de planejamento, elaboracdo, revisdo, edicdo, reescrita/redesign (esses
trés ultimos quando nao for situacao ao vivo) e avaliacdo de textos orais, audio e/ou video, considerando sua
adequacdo aos contextos em que foram produzidos, a forma composicional e estilo de géneros, a clareza,
progressao tematica e variedade linguistica empregada, os elementos relacionados a fala, tais como modulacao
de voz, entonacao, ritmo, altura e intensidade, respiracao etc., os elementos cinésicos, tais como postura corporal,
movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.

(EF69LP17) Perceber e analisar os recursos estilisticos e semidticos dos géneros jornalisticos e publicitarios, os
aspectos relativos ao tratamento da informacao em noticias, como a ordenacao dos eventos, as escolhas lexicais,
o efeito de imparcialidade do relato, a morfologia do verbo, em textos noticiosos e argumentativos, reconhecendo
marcas de pessoa, niimero, tempo, modo, a distribuicdo dos verbos nos géneros textuais (por exemplo, as formas
de pretérito em relatos; as formas de presente e futuro em géneros argumentativos; as formas de imperativo
em géneros publicitarios), o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a elaboracao



do titulo, escolhas lexicais, construcdes metaféricas, a explicitacdo ou a ocultacdo de fontes de informacdo) e as
estratégias de persuasao e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados (tempo verbal,
jogos de palavras, metaforas, imagens).

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, contetidos, dados e informacdes de diferentes fontes, levando em
conta seus contextos de producao e referéncias, identificando coincidéncias, complementaridades e contradicées,
de forma a poder identificar erros/imprecisdes conceituais, compreender e posicionar-se criticamente sobre os
contetidos e informagdes em questao.

(EF69LP31) Utilizar pistas linguisticas — tais como “em primeiro/segundo/terceiro lugar”, “por outro lado”, "dito
de outro modo”, isto é", “por exemplo” — para compreender a hierarquizacdo das proposicdes, sintetizando o
conteudo dos textos.

(EF69LP32) Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando
a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda do professor, as informacées
necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos.
(EF6ILP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na (re)construcao dos sentidos
dos textos de divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo para o esquematico — infografico, esquema,
tabela, grafico, ilustracdo etc. — e, ao contrario, transformar o contetdo das tabelas, esquemas, infograficos,
ilustracdes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de compreensao desses textos e
analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questao.

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os objetivos de leitura, produzir marginalias (ou
tomar notas em outro suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sinéptico, quadro comparativo, esquema,
resumo ou resenha do texto lido (com ou sem comentario/analise), mapa conceitual, dependendo do que for
mais adequado, como forma de possibilitar uma maior compreensao do texto, a sistematizacdo de contetidos e
informacdes.

(EF6ILP35) Planejar textos de divulgacdo cientifica, a partir da elaboracdo de esquema que considere as
pesquisas feitas anteriormente, de notas e sinteses de leituras ou de registros de experimentos ou de estudo
de campo, produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacdo do conhecimento e de dados e resultados
de pesquisas, tais como artigo de divulgacdo cientifica, artigo de opinido, reportagem cientifica, verbete de
enciclopédia, verbete de enciclopédia digital colaborativa, infografico, relatorio, relato de experimento
cientifico, relato (multimidiatico) de campo, tendo em vista seus contextos de producdo, que podem envolver a
disponibilizacao de informacées e conhecimentos em circulacdo em um formato mais acessivel para um publico
especifico ou a divulgacdo de conhecimentos advindos de pesquisas bibliograficas, experimentos cientificos e
estudos de campo realizados.

(EF69LP36) Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacdo do conhecimento e de dados e resultados
de pesquisas, tais como artigos de divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico
animado, podcast ou vlog cientifico, relato de experimento, relatorio, relatério multimidiatico de campo, dentre
outros, considerando o contexto de producao e as regularidades dos géneros em termos de suas construcoes
composicionais e estilos.




(EF6ILP37) Produzir roteiros para elaboracdo de videos de diferentes tipos (vlog cientifico, videominuto,
programa de radio, podcasts) para divulgacdo de conhecimentos cientificos e resultados de pesquisa, tendo em
vista seu contexto de producdo, os elementos e a construcdo composicional dos roteiros.

(EF69LP38) Organizar os dados e informacdes pesquisados em painéis ou slides de apresentacdo, levando
em conta o contexto de producdo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacao oral, a
multissemiose, as midias e tecnologias que serao utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também
elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposicao oral de resultados de estudos e pesquisas, no
tempo determinado, a partir do planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala — memorizada,
com apoio da leitura ou fala espontanea.

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo, em textos
literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer miiltiplos olhares sobre as identidades, sociedades
e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua producao.

(EFO9LP11) Inferir efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos de coesdo sequencial (conjuncgdes e
articuladores textuais).

(EFO9LP12) Identificar estrangeirismos, caracterizando-os segundo a conservacgao, ou ndo, de sua forma grafica
de origem, avaliando a pertinéncia, ou néo, de seu uso.

Ao pensar as possiveis abordagens interdisciplinaridades da multimodalidade da Lingua Portuguesa,
necessita-se discutir o conceito de interdisciplinaridade e multimodalidade.

A INTERDISCIPLINARIDADE ENQUANTO ABORDAGEM

A interdisciplinaridade, como ja abordamos, antes de tudo, esta ligada a um olhar conjunto entre as
varias disciplinas, um didlogo entre matematica com seus problemas descritos e a interpretacao textual
do que esta explicito no texto, por exemplo. Ou um texto com referéncias em tabelas que precisam
de interpretacbes matematicas e linguisticas. Assim, ao cruzar as “fronteiras” entre as disciplinas e
estabelecer um dialogo com o objeto do conhecimento, o docente elabora suas aulas dando a elas
um olhar mais equitativo e profundo na formacao do jovem. Ja, quando falamos da multimodalidade,
ao mesmo tempo que a interdisciplinaridade se faz presente, um didlogo entre vérios contetdos da
propria disciplina da o tom, além de misturar didaticas diferenciadas em suas explicacdes pedagdgicas.
Veremos isso a seguir.

Quando pensamos em Lingua Portuguesa sabemos que a comunicacdo é sua esséncia primaria. Pensar
em comunicacao eficiente é levar a mensagem do emissor ao receptor de forma clara, coesa e coerente.



Entretanto, esse mero exercicio traz em si uma complexidade que articula inimeras competéncias do
escritor, da escritora.

Ao escrever, faz-se o uso da linguagem, elemento que nao se faz apenas na escrita, mas também no
uso imagético do texto, ou seja, nos recursos visuais que se quer abarcar para efetivar a mensagem
textual.

Quando o receptor da mensagem escrita articula o texto lendo-o em voz alta, naturalmente, modula-o
entre a escrita e oralidade, dando voz as palavras e deixando a mensagem mais efetiva aos muitos
possiveis ouvintes.

Articular as imagens, a escrita e a oralidade é um uso multimodal do texto. Ou seja, buscar recursos
advindos da semidtica como os elementos visuais para tornar a mensagem mais clara e eficiente é
articular as multimodalidades possiveis da Lingua Portuguesa.

Ao pensar em recursos de imagens, as linguagens se fazem presentes. Sabemos que a linguagem se
da na oralidade ou na escrita, entretanto nao é somente neste seio que ela se cria. Ja existe, ha algum
tempo, a linguagem gamificada, fotografica, animada, televisiva, gréafica, das histérias em quadrinhos
e do cinema como usos comuns dentro das unidades escolares. O que se propde aqui, COMO NO USO
da multimodalidade da Lingua Portuguesa, é um dialogo ainda mais articulado entre a leitura e escrita,
além da oralidade, envolvendo ainda os recursos semiéticos das linguagens da arte conceitual, arte
cinética, performance, happening, body arte, land art, street art, intervencao urbana, instalacoes e
specific site.




AS LINGUAGENS

ARTE CONCEITUAL

Nascida na década de 1970 de movimento europeu e norte-americano, é uma forma de oposicdo a
dura arte europeia da década de 1960. Valorizar o conceito da arte mais até que o préprio objeto e suas
representacdes, usar de diversos meios como instalacoes e videos ou textos e fotografias sao expressoes
da arte conceitual. No Brasil, a arte conceitual ganhou um tom politico como forma de expressao:

Uma das principais caracteristicas da Arte Conceitual nos anos 70 foi a sua crescente
preocupacdo com a politizacdo. Essas questdes, que abordam a dimenséao politica do
conceitualismo, exigem indagacdes sobre o quanto aberta e publica pode ser uma pratica
artistica para que seja vista como politica. (SILVA, 2003, 30)

Ao romper-se com o formalismo artistico, a arte
conceitual envolve-se com a arte ambiental, arte postal
e grafite como expressdes publicas de seus conceitos.
Alguns artistas expressivos em suas representagcdes sao
Maurizio Bolognini, Barbara Kruger, Malcolm Morley,
Lygia Clark, Hélio QOiticica e outros.

Aarte conceitual foi trazida como sugestdo de atividades
pelos docentes de Sao Luiz (MA) para mostrar o quanto
as mudancas na sociedade ocorrem e que muitas vezes
nao paramos para perceber detalhes que atrapalham o
bem-estar. Esses detalhes, muitas vezes, nao sao vistos
pelos governantes: como bueiros abertos, buracos nas
ruas, falta de manutencdo em postes e guias, além de
cuidados que fazem parte de uma gestao publica séria
e eficiente.




ARTE CINETICA

Arte cinética, nasce em Paris, na década de 1960 e traz o movimento (vibrante e motivacional) como
eixo principal, em detrimento da arte estatica na pintura e escultura. Baseada na arte abstrata, leva o
observador a uma série de ilusdes de 6tica, sugerindo-se como uma obra mével. Alexander Calder e
Marcel Duchamp sao dois artistas expressivos dessa arte que trabalha com jogos éticos de luz, cores,
sombras, oposicao de figura e fundo, profundidade e tridimensionalidade.
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Em Séo Paulo (SP), o grupo docente trouxe a Arte Cinética apresentada a partir de pesquisa no site:
https://www.suapesquisa.com/artesliteratura/arte_cinetica.htm. O que adaptamos aqui no seguinte
quadro:

Definicao

Também  conhecida  como
cinetismo, a arte cinética é uma
corrente  ou escola artistica
do século XX, que tem como
principal caracteristica o uso
de recursos visuais e técnicas
destinadas a dar movimento
ou impressao de movimento
a obra de arte. A arte cinética
desenvolveu-se, principalmente,
no campo das esculturas. Os
mobiles artisticos, por exemplo,
sao exemplos desse tipo de arte.
Embora a preocupacdo com a
incorporagdo do movimento
as obras de arte tenha surgido
no final do século XIX, foi
somente em meados do século
XX que esta corrente artistica
ganhou impulso. A exposicdo
"0 Movimento”, realizada em
Paris em 1955, é considerada um
marco para o Cinetismo.

Caracteristicas

* Ruptura com a ideia de obra
de arte estatica, através do uso
de recursos que dao movimento;

* Para implementar o
movimento, o artista plastico
planeja a “construcdo” da obra
de forma estruturada. Elementos
e técnicas de engenharia sao,
muitas vezes, utilizados;

e Obras de arte em terceira
dimensao (tridimensional);

e Utilizagdo de recursos tais
como: eletromagnetismo,
motores, vento, agua, efeitos
especiais, ilusoes de otica, etc.;

e O artista considera a interagao
entre a obra e o espectador.

A questdo da perspectiva é
considerada, a partir do ponto
de vista do espectador;

* Na construcao das esculturas
cinéticas, varios materiais sao
utilizados: madeira, metais,
vidros, fios, arames, plasticos,
etc.

Representantes
» Marcel Duchamp (pintor e
escultor francés);

* Alexander Calder (pintor e
escultor norte-americano);

® Victor Vasarely (pintor e
escultor hliingaro);

e Jesus Raphael Soto (artista
plastico venezuelano);

* Yaacov Agam (artista plastico
israelense);

* Jean Tinguely (artista plastico
suico);

® Pol Bury (artista plastico
belga);

* Nicholas Schoffer (artista
plastico hiingaro);

e Karl Gerstner (artista plastico
suico);

* Jeffrey Steele (pintor britanico);
* Larry Poons (pintor japonés);

- Naum Gabo (escultor russo);

¢ Theo Jansen (escultor cinético
holandés).



PERFORMANCE

Performance, "desempenho em uma exibicao” é um dos significados dessa arte de origem europeia.
Outro significado da palavra pode ser concluir, conseguir originarios de “ parformer” do francés. Outras
explicacbes também existem, mas a Performance Art origina-se no teatro e passa pelo cinema, danca,
poesia, musica e artes plasticas e envolve-se tambem com leitura, poesia, arte viva, apresentacoes
circenses e leituras de histérias. Flavio de Carvalho, é um dos seus artistas expressivos assim como Chris

Burden.

Em sua apresentacao, o grupo de professores
de Vitdria (ES), partiu de pesquisa realizada
no site: https:/pt.scribd.com/doc/75104145/
Caracteristicas-da-Arte-da-Performance que
abordou as seguintes caracteristicas do tema,
o qual adaptamos a seguir:




Caracteristicas da Performance:

HAPPENING

Exibe o reprimido A U UERS

por meiodo  IEpNEY Happening3, criado nos fins dos anos de
nao dito artes, dialoga

1950, pelo americano Allan Kaprow para
expressar uma arte combinatéria entre

Une : artes visuais e um teatro sem textos ou
apresentacdo pla"ela] representacées que se mistura com o
publico. De forma a ocorrer em tempo
real, ndo ha enredo e recusa convencoes

Além do que artisticas comuns.

se mostra,
trabalha com o
imaginético

0 processo movimento

é o produto que choca ao
publico

Desconstroi e
reconstroi a
materialidade

Propostas
inusitadas e Essa linguagem foi base de explicacdo nos

de baixo custo guatro municipios do Programa Protegendo
Sonhos 2018 e exemplificada em Salvador a
partir do uso multifacetado desse conceito
como no marketing para chamar atencao
do publico para as ideias que se pretende
transmitir, pois cria uma identificacdo do
publico com o objeto a ser promovido. Com
Rebate o pesquisa feita por docentes de Salvador,
convencional , _
tivemos a breve apresentacao buscada no
site http://happeningsesi.blogspot.com/ :

Ressignifica
espagos,

cores, ideias 3. HAPPENING. In: Enciclopédia Itad Cultural de Arte e Cultura Brasileiras. Sdo

Paulo: Itad Cultural, 2019. Disponivel em: <http://enciclopedia.itaucultural.org.br/
termo3647/happening>. Acesso em: 19 de Fev. 2019. Verbete da Enciclopédia.
ISBN: 978-85-7979-060-7




HAPPENING nao é performance
Muitos confundem o happening com

a performance, no entanto, tem uma
diferenca muito grande entre eles. No
happening a interacao do publico faz parte
da apresentacao, é necessaria para o seu
desenvolvimento.

Conceito

Para o happening acontecer, o publico é
primordial, os eventos sdao desencadeados.
Por ser fruto da acdo espontanea nao pode
ser reproduzido.

E considerada uma forma de arte total.

BODY ART

Body art ou arte do corpo usa o corpo como uma
intervencado artistica, iniciada nos anos 1960,
comunica ideias por meio de obras vivas que
passam por pinturas, tatuagens, implantes ou
outras formas explicitas que provocam os sujeitos
e sua vida no mundo. Tem o corpo humano
como seu suporte, mostra a arte como forma de
protesto, além de outras caracteristicas como uso
de performances, tematicas livres de tabus que
pode trazer também mutilacdes, escarificacoes,
gueimaduras ou mesmo ferimentos.

Em S&o Luiz (MA) e Sao Paulo (SP), os docentes
trouxeram a Body Art como forma de expressao e
combate a preconceitos partindo de estere6tipos.
As atividades apresentadas por eles foram
apresentacdes digitais com imagens do universo
on-line  mundial e explicacbes escritas no
momento da atividade presencial. Os principais
pontos que eles elencaram foram:




Caracteristicas (SP)

e Vertente da arte contemporanea que toma o corpo como
meio de expressdo e/ou matéria para a realizacdo dos
trabalhos.

¢ O corpo do artista é o suporte para realizar intervencoes,
de modo geral, associadas a violéncia, a dor e ao esforco
fisico.

e O corpo é encarado em sua materialidade (sangue,
suor, quimica e fisica do corpo), como um vasto campo de
possibilidades criativas.

e A Body Art reedita certas praticas utilizadas por
sociedades “primitivas”, como pinturas corporais,
tatuagens e inscri¢oes diversas sobre o corpo.

FONTE: http://portfoliohistoriadaarte.blogspot.com/2011/11/body-art.html

Caracteristicas (SL)

e Utilizagdo do corpo (inclusive do artista)

e Critica a arte (questionamento a classificacdes, estilos e
a propria definicdo do que é arte)

e Relacionamento da arte e nosso cotidiano

Tudo pela arte (utilizando muitas vezes dor, mutilagoes e
bizarrices para se provar isso)

e Uso de varias técnicas (pintura, tatuagens, dangas etc.)

Fonte: willians.pro.br/disciplinas/hist_arte/Equipe_5_Body_Art.ppt

Artistas (SP)

e Viennois Gunter

e Rudolf Schwarzkogler
e Chris Burden

e Gina Pane

e Yves Klein

e Vito Acconci

* Dennis Oppenheim

e Urs Luthi

e Michel Journiac

Contexto historico de seu surgimento (SL)

e Disputa entre URSS e USA por hegemonia

e Guerra do Vietna

® 0 homem pisa na lua

» Movimento Hippie (liberdade sexual e pacifismo)
e Contracultura

* Explosdo da juventude



LAND ART

Land art surgiu no final dos anos 1960 como uma
oposicdo a monotonia das artes e como uma expressao
ao desencanto com as tecnologias e a cultura industrial.
E um tipo de arte que n&o é possivel expor em museus
e galerias porque se refere ao terreno natural e suas
intervencdes integrando o meio ambiente e a arte.
Fernanda Kahal, Dennis Oppenheim, Chris Drury e Milton
Becerra sao alguns de seus artistas mais expressivos.

Atividade realizada em Vitoria (ES)

O grupo de Vitéria (ES) olhou todo entorno da
Secretaria da Educacdo, contemplaram seus aspectos
e movimentos por 15 minutos. Recolheram pedras
e folhas soltas por todos os seus jardins e fizeram o
“espiral” acima. A ideia era mostrar que a educacao
ndo é um movimento reto e linear, mas um espiral de
conhecimentos e sentimentos que perpassam por todos
espacos que estamos; que a educacdo é tempo em
movimentos; e tal como as pedras e folhas se intercalam,
tentou-se passar a ideia de que sonhos e concretudes
fazem parte dos projetos de vida dos jovens que estao
conosco. Posteriormente, a atividade foi por todos os
docentes contemplada e apreciada ficando no Jardim
da Secretaria de Educacdo como uma arte exposta.

STREET ART

Street art ou arte de rua é uma
expressao artistica que ocorre em
espacos publicos. Distante das
relacdes com vandalismos, do
carater empresarial ou institucional,
ela abrange varias modalidades.
Busca nos guetos, areas marginais,
paredes estragadas, lugares
abandonados, lixdes e outros
espacos trazer suas expressoes
pautadas na critica social, politica
ou econdmica. E uma forma de ler
e escrever o mundo cotidiano. Vista
como um valor cultural importante
sobretudo das minorias, ela surge
nos anos 1960 e chega ao Brasil
na década de 1970, pela cidade

de Sao Paulo como contraponto a
ditadura militar.




INTERVENCAO URBANA

Intervencao urbana é uma forma de questionar a vida cotidiana por meio dos espacos publicos e
acoes que causem impacto. E sempre algo temporéario, ou seja, ndo é uma arte permanente, mas
algo que dura um tempo breve e visa trazer impacto e estranheza a populacdo. Embora questione
a politica, economia, meio ambiente e relacdes culturais, seu objetivo difere da street art por ndo
promover as discussoes e manifestacdes nos espacos, mas um breve impacto que cause um reflexao
individual.

Nessa linguagem, o grupo docente de Sao Paulo (SP) trouxe, em sua apresentacao digital, as imagens
acima até mesmo como questionamento das relacdes politicas e ambientais que a sociedade local
vivia no ano de 2018. E necesséario para o participante pensar em como provocar as reflexdes a partir
das linguagens e buscar formas de expressdes humanas em meio aos cenarios politicos existentes.
A intervencao urbana também é isso: um choque e uma reflexao a partir das vivéncias cotidianas.

INSTALACOES

Forma de arte tempordria que busca sua fruicdo na memoria
das pessoas que passam pelo local. Faz dos espacos uma leitura
poética, utilizando e integrando diferentes recursos como
musica, videoarte e outros suportes. Busca por ser efémera
combinar diversas linguagens para atingir sua plenitude de
mexer com os sentidos do publico o que pode, por isso, se
tornar uma experiéncia incomoda e perturbadora.




SPECIFIC SITE

Specific site faz mencao a obras criadas de acordo com ambientes em dialogos esculturais ligando-se a
ideia de arte ambiente. O espaco fisico apresenta-se um palco para que artistas realizem intervencdes
precisas e com objetivos especificos remetidos a nocdo de arte publica. Embora possa ser uma arte
financiada, patrocinada, empresarial ou comercial, ndo se retém a esse publico.

Em cada grupo docente das quatro capitais, os professores e professoras de Lingua Portuguesa
exploraram as questdes das tipologias textuais que podem ser abordadas, as formas de expressoes,
figuras de linguagens e normas cultas da lingua na transposicao didatica entre o que se vé e como
se registra. Ja os docentes de Matematica trouxeram como contribuicdes abordagens sobre simetrias,
cores, formas, tridimensionalidade e estatisticas nas linguagens supracitadas. Esse didlogo entre as
duas disciplinas traz reflexdes sobre o mundo e possibilidades concretas de trabalhar conteddos na
realidade contemporanea a partir da linguagem dos jovens.




Ao trazer as diferentes linguagens decorrentes das quatro Ultimas décadas do século passado, a
intencdo é mostrar, sob o novo olhar do século XXI, em metodologia ativa, como a Lingua Portuguesa
pode e deve se apropriar da multimodalidade como didatica para trazer inUmeros recursos a producao
linguistica, ampliando assim, a bagagem cultural do estudante e seus niveis de julgamento critico e de
capacidade de argumentacdo. Ao fazer esse movimento, de cruzar um texto escrito com imagens de
diferentes linguagens, sons e formas de expressao e leituras, o movimento multimodal amplia também
a neuroplasticidade dos estudantes. Para tanto, tal acdo ndo se faz com uma Unica disciplina, mas
abraca os recursos das Artes Plasticas, da Matematica, da Histéria, da Geografia como acdes conjuntas
e interdisciplinares.

Mas, para que toda essa articulacao na Lingua Portuguesa?



METODOLOGIA ATIVA

Por séculos o ensino esta quase estagnado, a educacao é uma das ultimas ciéncias a trazer mudancas
significativas em suas acdes metodoldgicas. De acordo com o psiquiatra americano William Glasser, os
alunos aprendem cerca de:

* 10% lendo;

* 20% escrevendo;

* 50% observando e escutando;

* 70% discutindo com outras pessoas;
* 80% praticando;

® 95% ensinando.

Sendo possivel observar, entdo, que os métodos mais eficientes de ensino estdo inseridos na metodologia
ativa.

A metodologia ativa é uma acdo na qual o estudante é o protagonista do processo ensino-aprendizagem
por meio de resolucao de problemas, criacdo de projetos ou articulacbes autbnomas no processo de
ensino. Nessa situacdo a aula expositiva é o apoio e ndo o centro. Os estudantes na metodologia
ativa adquirem maior autonomia; desenvolvem confianca; passam a enxergar o aprendizado como
algo tranquilo; e tornam-se aptos a resolver problemas, profissionais mais qualificados e valorizados,e
protagonistas do seu aprendizado.

Ao articular as multimodalidades da Lingua Portuguesa e trazer as multiplas linguagens como formas
efetivas de promover a comunicacao textual, a proposta é trabalha-las na metodologia ativa no que
concerne a alguns métodos: a aprendizagem baseada em projetos ou problemas; estudo de caso;
aprendizagem entre pares; sala de aula invertida.




APRENDITAGEM BASEADA EM PROJETO
PROJECT BASED LEARNING (PBL)

Aprendizagem baseada em projetos ou problemas parte da ideia de o professor ou professora ndao
expor toda a metodologia ou proposta aos estudantes, mas deixar que eles busquem alternativas e
ideias construidas coletivamente para realizar uma tarefa, compor um projeto ou resolver um problema.
Por exemplo, o docente joga o tema do Bullying para que os estudantes, em grupos, discutam o tema,
suas influéncias no cotidiano, pensem numa resolucao de problema ou na construcdo de um projeto
gue promova uma sensibilizacdo nos impactados pela acdo pensada:

Quando o professor adota a metodologia da resolucdo de problemas, seu papel sera de incentivador,
facilitador, mediador das ideias apresentadas pelos alunos, de modo que estas sejam produtivas,
levando os alunos a pensarem e a gerarem seus proprios conhecimentos. Deve criar um ambiente de
cooperacao, de busca, de exploracdo e descoberta, deixando claro que o mais importante é o processo
e ndo o tempo gasto para resolvé-lo ou a resposta final. (SOARES, 2017, p.7)

A partir das discussées, o docente, como
Citacdo acima, entra como tutor e inicia a
organizacao do pensamento dos estudantes
ao identificar nas falas elementos cientificos
como  justificativa,  contextualizaces,
objetivos gerais e especificos, hipoteses,
referéncias, metodologias e propostas de
avaliacoes. Ao explicitar esses pensamentos,
a priori, assistematicos, em organizacoes
sistematicas, o docente empodera os discentes
nos processos cientificos como forma de
organizar-se no mundo cotidiano. Essa forma
de estudo colabora para o aprendizado
nao sé dos alunos e alunas como também
de toda a comunidade na qual eles estdo
inseridos, pois culmina com uma acao social
importante na unidade escolar ou mesmo
no proprio bairro.




ESTUDO DE CASO

Estudo de caso é uma metodologia ativa que se pensa a partir de algo ja existente. Ao analisar tal
fendmeno, por exemplo, uma briga na hora do recreio, os estudantes organizam seus pensamentos
de maneira contextualizada e fazem da sistematizacdo escrita, com recursos multimodais, maneiras de

levar aos emissores suas mensagens construidas em grupo:

Os objetivos do estudo caso incluem relatar os fatos como sucederam, descrever, analisar e
avaliar situacdes ou factos, proporcionar conhecimento acerca do fenémeno estudado e
comprovar ou contrastar efeitos e relacdes presentes no caso onde o observador deseja

aprender a dinamica do processo. (CASE STUDY, 2016, p.3)

Assim, a partir de situacdes reais e complexas, os estudantes exploram sua aprendizagem.




APRENDITAGEM ENTRE PARES — TEAM BASED LEARNING (TBL)

Aprendizagem entre pares explora a divergéncia de ideias para que, em beneficio mdtuo, os estudantes
aprendam por meio de discussdes a chegar a construir seus argumentos, emissdes de mensagens,
articulacbes textuais.

Cada vez adquire mais importancia a comunicacdo entre pares, entre iguais, dos alunos entre si,
trocando informacoes, participando de atividades em conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos,
avaliando-se mutuamente. Fora da escola acontece o mesmo, a comunicac¢do entre grupos, nas redes
sociais, que compartilham interesses, vivéncias, pesquisas, aprendizagens. Cada vez mais a educacao se
horizontaliza e se expressa em miiltiplas interacées grupais e personalizadas. (MORAN, 2015, p.21)

Dessa feita, as atividades em duplas como debates em sala, arguicées por inscricoes, palanques e
outros modelos de exposicdes oratdrias, sao fundamentais. Esse modelo busca articular entre diferentes
opinides resolucdes de problemas reais do cotidiano escolar ou comunitario.




SALA DE AULA"INVERTIDA— FLIPPED CLASSROOM

Sala de aula invertida ¢ uma forma de otimizar o tempo da aula, pois os estudantes recebem um tema
a ser pesquisado previamente, de forma on-line, e levam suas duvidas ou pontos de discussdes para
interagir com os colegas de sala e intermediacdo do docente:

Outra proposta interessante é a da Uniamérica, de Foz de Iguacu, que aboliu em cursos como o de
Biomedicina e Farmacia a divisao por séries e o curriculo ndo é organizado por disciplinas, mas por
projetos e aula invertida. “Ao tirar a divisao por disciplinas, orientamos todas as competéncias necessarias
através de projetos semestrais tematicos. O aluno escolhe um problema real de sua comunidade ou regiao
para trabalhar os temas daquele periodo.” As aulas expositivas também foram abolidas. Agora, os alunos
estudam os conteudos em casa, ou onde preferirem. Sao disponibilizados em uma plataforma on-line
videos, textos e um conjunto de atividades as quais os estudantes devem se dedicar antes de ir para a
aula. Essas atividades sao de dois tipos: um primeiro de fixacao e garantia de compreensao do contetdo,
e outro de problematizacao, que estimula a pesquisa e a transposicdo do conhecimento para problemas
reais. Com isso, o tempo em sala de aula é usado para que os temas sejam debatidos mais profundamente
e também para a realizacio dos projetos do semestre. (MORAN, 2015, p.7)

Vemos que isso torna a aula mais participativa e
propositiva, no qual o educador ou educadora
sistematiza o conhecimento assistematico e
torna-o cientifico e articulado academicamente.

Na metodologia ativa, o aluno é personagem
principal e o maior responsavel pelo processo
de aprendizado. Sendo assim, o objetivo desse
modelo de ensino é incentivar que a comunidade
académica desenvolva a capacidade de
absorcdo de conteldos de maneira autbnoma
e participativa.




CONSIDERACOES

A multimodalidade propde uma articulacdo entre as diferentes linguagens para a emissao efetiva de
uma mensagem ao emissor e, ao trabalhar as competéncias e habilidades dos alunos e alunas, o
docente atinge graus mais elevados na construcao do conhecimento docente. A interdisciplinaridade
tem sua importancia ao cruzar saberes cientificos de cada disciplina no processo ensino-aprendizagem.

A metodologia ativa, por sua vez, permite que o protagonismo do estudante suba ao palco para além
de uma aprendizagem. Possibilita sua acao cidada no cotidiano ao resolver problemas complexos ou
criar projetos comunitarios.

Tais juncdes trazem uma abordagem interdisciplinar da multimodalidade da Lingua Portuguesa que
efetiva o ensino aprendizagem de forma contemporanea e colaborativa ndo sé nesta disciplina, mas
também em Matematica e Artes, dadas as multifaces de cada linguagem, quais sejam simetria, cores,
interpretacoes e criatividades.

m Pensar a aprendizagem de Lingua Portuguesa pressup6e interagir o estudante com todas as outras

disciplinas tal como a Matematica, como veremos no proximo texto, ou Ciéncias, Quimica, Fisica,
Historia, Geografia, pois cada uma instrumentaliza os estudantes para realizarem seus projetos de vida,
ampliam seu conhecimento complexo e possibilita ler e escrever o mundo mais criticamente.

A Lingua Portuguesa é idioma materno e saber ler e escrever de forma multimodal coloca o discente
como cidadao critico e presente no mundo letrado e academicamente competitivo.

O docente da o sentido da vida ao estudante, mostra seu reflexo de adolescente no espelho, acolhe-o
para a vida adulta e incentiva-o a buscar cada vez mais seus sonhos, utopias, esperancas e ilusoes.
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ANEXO |

SUGESTOES DE ATIVIDADES PRATICAS

Lingua Portuguesa

9° ANO

e Analisar diferentes textos multimodais
e Produzir textos multimodais

Duracao das atividades
3 aulas de 50 minutos cada

Atividades adaptadas do portal do professor (MEC) — dominio publico

MODALIDADE/
NIVEL DE ENSINO COMPONENTE CURRICULAR TEMA

Lingua oral e escrita: pratica de producao de textos orais

e escritos

Analise linguistica: modos de organizacao dos discursos

Anadlise linguistica: Iéxico e redes semanticas

Producao, leitura, analise e reflexdo sobre linguagens

Géneros discursivos e textuais: narrativo, argumentativo, descritivo,
injuntivo, dialogal

Géneros digitais: impacto e funcao social

Lingua oral e escrita: pratica de escuta e de leitura de textos

Analise linguistica: processos de construgdo de significacdo

Matematica Simetria; figuras geométricas planas e tridimensionais; cores

Artes Linguagens artisticas; simetria; monocromia; expressoes

Ciéncias Sustentabilidade; producao de lixo; meio ambiente

Geografia Culturas populares; povos e etnias; costumes e regionalidade

Historia Direitos humanos; passado e presente; linguagens humanas
Dados da Aula Conhecimentos prévios trabalhados
e O que o aluno podera aprender com esta aula pelo professor com o aluno
e Refletir sobre o significado das imagens no texto » Habilidades de leitura e escrita

e Estratégias e recursos da aula
e Uso da Internet

e Uso do datashow

e Producao de texto no word

e VVideo

e Criacao de um blog



Professor, antes de aproveitar as sugestdes abaixo, vamos fazer um exercicio de reflexao? Veja o trecho
abaixo. Vamos refletir sobre ele?

“As linguagens, hoje, se tornaram multimodais. Um texto ja tem varias coisas inclusas: som, imagem, texto,
animacao, um texto deve ter tudo isso para ser atrativo.(...) Sem isso, quando vao para a escola, essas
criancas se aborrecem, porque a escola é devagar.” (DEMO, 2008)

Disponivel em: http://www.efdeportes.com/efd160/linguagem-multimodal-ao-contexto-da-educacao.htm Acesso em: 20 set.2018 (adaptado)

Um texto que tem som, imagem e animagao é muito mais interessante para nossos alunos, nao é?
Por que a escola é devagar sem esses recursos? O que podemos fazer para melhorar a escola?

Professor, as inovacdes tecnoldgicas e a necessaria leitura de diferentes textos trazem a tona um novo
tipo de texto, bastante recorrente nas praticas sociais pés-modernas: o texto multimodal. Para a Teoria
da Multimodalidade, o texto multimodal é aquele cujo significado se realiza por mais de um cédigo
semiotico. (Kress & van Leeuwen, 1996). Ainda, segundo os autores, um conjunto de modos semiéticos
estad envolvido em toda producao ou leitura dos textos; cada modalidade tem suas potencialidades de
representacao e de comunicacao, produzidas culturalmente; tanto os produtores quanto os leitores
tém poder sobre esses textos.

Disponivel em: http://www.ffich.usp.br/dlcv/enil/pdf/2_Janaina_AF.pdf Acesso em: 20 set. 2018.




MODULO | — APRESENTANDO 05 GENEROS MULTIMODAIS MOS ALUNOS

ATIVIDADE 1

Professor, utilize um datashow para mostrar aos alunos os modelos de textos multimodais. Leiam
juntos e converse com eles sobre cada um.

O que eles apresentam? Imagens, escrita, sons, cores?

1. Tira
s i =
gE AARSHN VOCES A MAMAE MUNCA
£ DISSERAM QUE PRESTA ATEMGAD AD

EE TINHAM ESCOVADD QUE DITEMOS!
23 05 BEMTESH
g EU DISSE

QUE MaS

.J" 1 (ﬁ E —"nu,q
SCOTT, Jerry & KIRKMAN, Rick, foe & Fazd.

Disponivel em: http://www.scielo.br/scielo.php?pid=52176-45732012000200004&script=sci_arttext Acesso em: 20 set. 2018.

2. Capa da Revista Veja

Disponivel em: http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://veja.abril.com.br/011003/imagens/capa380.jpg&imgrefurl=http://
sobrehumanas.blogspot.com/2009_09_01_archive.
html&h=4908w=380&sz=36&tbnid=rzeYXBmtLSgC7M:&tbnh=102&tbnw=79&prev=/search%3Fq%3Dtextos%2Bmultimodais%
26tbm%3Disch%26tho%3Du&zoom=18&q=textos+multimodais&usg=__duJXmtyKc7QbX3-B5J52mEWIvhU=&docid=WOlIxdYw
_xskiYM&sa=X&ei=xHIrUp-ZM9ip4APayYHoDg&sqi=2&ved=0CFQQ9QEWBQ

Acesso em: 20 set.2018.




3. Homenagem a mamae

Texto disponivel em: http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://www.educacaopublica.rj.gov.br/suavoz/img/0116_01.
jpg&imgrefurl=http://www.educacaopublica.rj.gov.br/suavoz/0116.html&h=330&w=>5418&sz=74&tbnid=bRFn2ZRVQDcfM:
&tbnh=82&tbnw=135&prev=/search%3Fq%3Dtextos%2Bmultimodais%26tbm%3Disch%26tho%3Du&zoom=
1&g=textos+multimodais&usg=__ENrVjKiG3amausEdLBMYqHN27GY=_&docid=7uhLsCcPS2nIPM&sa=X&ei=xH
IrUp-ZM9ip4APayYHoDg&sqi=2&ved=0CFcQ9QEwBg&dur=10905

Acesso em: 20 set. 2018.

4. Manual de instrucoes

wili loguPhene T 0941 ROH =
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Como abrir e alternar aplicativos
Prassions o batio nicia O a qualquaer
mamenis para Ir & teda Infkcio & ver os
aplicativosa.

Para abrir um aplicativo: Togue nele

Para retomear & teda inkclal, pressione o bollio
Inicsy O novamenta. Passs o dedo para &

=®* m @

Disponivel em: http://blogdoiphone.com/2012/04/voce-sabia-que-existe-um-manual-de-instrucoes-dentro-do-seu-iphone-ou-ipad/
Acesso em: 20 set. 2018.




MODULO 7 — ANALISANDO GENEROS MULTIMODAIS

ATIVIDADE 1

Em relacdo a tira:

1. Observe a tira acima para responder ao que se pede.

a) O humor da tira é construido a partir dos diferentes sentidos atribuidos ao verbo lembrar, pela mae
e pelas criancas.

b) Como as criancas interpretaram o verbo na pergunta feita pela mae no primeiro quadrinho?

c) O que, de fato, a mae queria dizer?

d) O que permitiu a vocé identificar essas duas interpretacdes? Justifique sua resposta.

ATIVIDADE 2

Em relacdo a capa da Revista Veja, responda:

A imagem da capa da Revista Veja nos informa que:

a) O novo homem do século XXI tem as seguintes caracteristicas:

b) Aimagem da capa mostra um homem nu. O que podemos inferir dessa imagem?

ATIVIDADE 3
Ao ler a tira, o que vocé entendeu?

A mae realmente chorou porque ficou feliz com a homenagem?

ATIVIDADE 4
Vocé vé parte do manual de instrucdes para uso do iPhone. O que é um manual de instrucoes?
Para que ele existe? Sua funcao é




MODULO 3 — PRODUZINDO GENEROS MULTIMODAIS

ATIVIDADE 1
Professor, apresente em datashow ou reproduza cépias do texto abaixo para os estudantes de sua
turma. Peca a eles que leiam o texto. Ele sera o texto motivador para a atividade de escrita.

Tecnologia: Manuais de aparelhos devem ter linguagem multimodal

por Elisandra Vilella G. Sé

“Os textos multimodais sdo aqueles que
empregam duas ou mais modalidades de formas
linguisticas, a composicao da linguagem escrita
e nao verbal com o objetivo de proporcionar
uma melhor insercdo do leitor no mundo
contemporaneo.”

Diversos tipos de textos circulam em nosso
cotidiano, tais como receitas culinarias, e-mails,
cartas, lista telefonica, bulas de remédio,
manuais de instrucdes de aparelhos eletrénicos,
entre outros. E esses sao susceptiveis a
modificacoes.

Manuais de aparelhos eletrénicos, como celulares, radios, MP3, palms, smarphones, cameras
fotograficas, notebooks, filmadoras, televisores, aparelhos domésticos, circulam no nosso dia a dia e
ajudam a concretizar o uso efetivo de determinado aparelho ou objeto pessoal.

Cada vez mais o publico idoso esta inserido nesse mundo tecnoldgico e globalizado, sempre em busca
de novidade e motivacao para compreender a multimodalidade da linguagem nos manuais de instrucdes
e obter uma melhor* usabilidade de seus aparelhos.

Mas o que sao textos multimodais?

Os textos multimodais sao aqueles que empregam duas ou mais modalidades de formas linguisticas,
a composicao da linguagem verbal e ndo verbal com o objetivo de proporcionar uma melhor insercao
do leitor no mundo contemporaneo. A linguagem utilizada nos manuais € uma unidade de producao
verbal coletiva e social que veicula uma mensagem linguisticamente organizada e que tende a produzir
um efeito de coeréncia sobre seu destinatario. Assim, a facilidade da compreensdo e o impacto que
essa linguagem causa no leitor, é que vai justificar a acao, a usabilidade, o agir com os objetos nos
universos variados dos leitores e usuarios. Dessa forma, a pratica de leitura da mensagem escrita com a
pratica da decodificacao das imagens e outros recursos visuais, a decodificacdo dessa multimodalidade
nos textos é que ira facilitar o entendimento do usuario.




Para as pessoas idosas que apresentam dificuldades de leitura, déficits sensoriais e dificuldades
nas instrucbes muito abstratas, os melhores manuais de instrucbes sdo os que apresentam essa
multimodalidade. Os varios elementos e recursos visuais, pictéricos, representacdes diversas, cores, etc.
sao facilitadores da compreensao.

Quando lemos um texto, somos expostos a uma grande quantidade de estimulos sensoriais e visuais,
aos quais se somam 0s Nossos objetivos de leitura. Lemos os textos de modo diferente, porque sao
diferentes as motivacoes que nos conduzem a essa pratica. Na condicdo de leitores, criamos expectativas
diretamente relacionadas com o tipo de texto que sera lido, no qual esperamos encontrar uma gama
de recursos multimodais que nos ajudem na utilizacdo dos objetos.

Uma pesquisa realizada por Pereira e Silva (2009), em Sao Leopoldo (RS), sobre a linguagem dos
manuais de aparelho celular, focalizando os efeitos e impactos da leitura do manual sobre os leitores e
o consequente uso do aparelho, evidenciou a dificuldade enfrentada pelos usuarios durante a leitura de
manuais, nos procedimentos de observacao e de ordem semantica. Trocando em miudos, o propésito
das mensagens desses manuais nao foi atingido, as explicacdes para o leitor saber manusear o aparelho
ndo estavam claras e objetivas.

Assim, a observacao calma e detalhada do texto, da formatacao, das mensagens de capa e contracapa dos
manuais, dos elementos sublinhados, a familiaridade com o vocabulario tecnolégico, das partes em negrito,
italico e tamanho de fontes diferenciadas, sinalizacdes de setas, graficos entre outras imagens e componentes
visuais, utilizacao de estratégia e ajuda de outras pessoas, é que tornam os textos mais acessiveis.

E importante salientar que a propria palavra, texto verbal, constitui uma imagem, considerando,
principalmente, a forma como ela é apresentada no texto, de forma diversificada que assumem
importancia na construcdo do significado nos manuais. Para atingir o objetivo instrucional dos
manuais, é essencial a manipulacdo paralela do aparelho ou instrumento junto a leitura. Isso facilita o
aprendizado da usabilidade dos equipamentos, pois nenhum sinal ou cédigo, seja ele visual ou nao,
pode ser entendido ou estudado com sucesso, se separado do equipamento.

Esperamos que as pessoas idosas possam de forma satisfatoéria se integrar ao mundo contemporaneo. Todo
usuario, seja qual for seu grau de escolaridade, deve encontrar num manual, informacdes que atendam seu
grau de dificuldade e nivel de experiéncia para que possa usufruir satisfatoriamente do produto adquirido.

*A usabilidade é um conceito utilizado dentro das ciéncias exatas, como a Engenharia de Producao, e

se refere a qualidade da interacdo do usudrio com os produtos e os itens que o compdem como, por
exemplo, manuais do usuario e softwares com aplicativos e configuracao.

Disponivel em: http://www2.uol.com.br/vyaestelar/multimodal.htm Acesso em: 20 set 2018.



ATIVIDADE 2

PRODUZINDO UM MANUAL DE INSTRUCOES NO COMPUTADOR (WORD)

J& que os alunos gostam e usam o tempo todo o celular,
proponha a eles que, diante de seus laptops, notes ou nos
computadores do laboratério de Informatica, conectados
a internet, produzam um texto (género Manual de
instrucao) explicando detalhadamente todas as funcoes
de seus celulares. Se algum aluno nao tiver celular, devera
fazer a atividade em dupla ou trio.

Informe-os de que poderdo acessar a internet para
copiar desenhos, ilustracoes, graficos e adapta-los a seus
celulares. Podem aproveitar seus celulares e fotografar as
pecas etc.

Disponivel em: http://djaniratavares.com.br/estude-com-videos-aula-e-modulos-de-exercicios-online/aluno-computador/ Acesso em: 20 set. 2018.

ATIVIDADE 3

SOCIALIZANDO OS TRABALHOS

Professor, agora é hora de socializar os trabalhos. Peca aos estudantes que publiquem seus textos no
Blog da escola. Se a escola ndo tiver um, peca que criem um. Apresente ao alunos o video abaixo. Nele
ha um tutorial para criacao de blogs.

VIDEO PARA CRIACAO DE BLOGS - tutorial -
(OMO CRIAR UM BLOG PASSO A PASSO - disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=cZvHCEBJFE

Atividades baseadas nos trabalhos de Marta Pontes Pinto — Uberlandia — Minas Gerais. Link nas
referéncias.




DECLARACAO UNIVERSAL DOS DIREITOS DA CRIANCA*

Aprovada pela Organizacao das Na¢oes Unidas (ONU) em 20 de novembro de 1959.

Todas as criangas tém direito:

1 A igualdade, sem distincao de raca, religido ou nacionalidade.

2 A especial protecdo para o seu desenvolvimento fisico, mental e social.

3 A um nome e a uma nacionalidade.

4 A alimentacdo, moradia e assisténcia médica adequada para a crianca e a mae.

5 A educacdo e a cuidados especiais para a crianca fisica ou mentalmente deficiente.

6 A amor e a compreensao por parte dos pais e da sociedade.

7 A educacao gratuita e a lazer infantil.

8 A ser socorrida em primeiro lugar, em caso de catastrofes.

9 A ser protegida contra o abandono e a exploracao no trabalho.

10 A crescer dentro de um espirito de solidariedade, compreensao, amizade e justica entre os povos.

Em 12 de outubro de 1990, entrou em vigor o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA),
marco historico na garantia dos direitos da crianca e do adolescente no Brasil.

(*) Elaborado por Raquel Altman, educadora brasileira especialista na arte de brincar, in memoriam.



MISSAO
Promover a defesa dos
direitos e o exercicio
da cidadania de criancas
e adolescentes

ABRINQ

VISAO
Uma sociedade mais justa e
responsavel pela protecdo e
pelo pleno desenvolvimento
de suas criancas e de
seus adolescentes

VALORES
Etica, transparéncia,
solidariedade, diversidade,
autonomia e independéncia




ABRINQ




